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一、 专业的基本信息  
专业代码：510208  

所属院系：高等职业技术学院/人工智能技术系 

二、 入学要求   
本专业面向普通高级中学毕业生招生，要求全日制普通高中毕业。 

凡符合高考报考条件者，均可通过参加高考并填写高考志愿表报考本专业。学校招生严格遵守教育部、

各省招生办公室的有关政策和规定，遵循公平竞争、公正选拔、全面考核、综合评价的原则。在各有关省

（区、市）招生委员会划定的录取最低控制分数线上，在保证完成招生计划的前提下，制定具体录取标准，

进行择优录取。 

三、 学制 
基本学制：3 年  

修业年限：3-6 年  

四、 服务面向  
（1）虚拟现实、增强现实相关领域。。  

（2）游戏开发相关行业。  

（3）C#软件项目开发。  

五、 培养目标   
本专业培养德、智、体、美、劳全面发展，具有良好职业道德和人文素养，掌握虚拟现实、增强现实

技术相关专业理论知识，具备虚拟现实、增强现实项目交互功能设计与开发、三维模型与动画制作、软硬

件平台设备搭建和调试等能力，从事虚拟现实、增强现实项目设计、开发、调试等工作，有可持续发展能

力的高素质技术技能人才。 

六、 毕业要求（培养规格）  
（一）素质 

1.思想政治素质  

热爱社会主义祖国，能够准确理解和把握社会主义核心价值观的内涵和实践要求，具有正确的世界观、

人生观、价值观。 

能够正确认识时代责任和历史使命，用中国梦激扬青春梦，自觉把个人的理想追求融入国家和民族事

业。 

2.文化素质  

具有合理的知识结构和一定的知识储备。 

具有更新知识和自我完善的学习欲望和良好的学习习惯。 

具有主动承担责任的态度。 

具有遵章守纪、按规办事的习惯。 

尊重自己，尊重他人，尊重科学，具有一定的人文、艺术修养与审美能力。 

3.职业素质  

具有较强的组织观念、集体意识和良好的分享态度，能够进行有效的人际沟通和协作。 

具有创新意识和创新精神以及对技术的探究意识，能够解决实际问题。 

具有良好的职业道德与职业操守，能够保守商业机密；具有较强的质量意识和安全意识。 

具有大局观，能够理解企业战略和适应企业文化。 

具有职业生涯规划设计和实施的意识。 

具有一定的工程意识和效益意识，对岗位工作任务具有较强的领悟性、系统性、条理性，能够积累和

学习。 

4.身心素质  

具有良好的体育锻炼和卫生习惯，达到《国家学生体质健康标准》。 

拥有积极的人生态度和良好的心理调适能力。 

（二）知识 

1.文化基础知识  

掌握一定的思想政治理论、法律知识。 

了解一定的中国传统文化，掌握常见应用文写作知识。 

2.专业基础知识  

了解计算机组成及基本原理。 

了解影视、网络媒体创作、制作、传播、运营的基本流程。 
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3. 专业核心知识  

掌握在游戏设计、三维建模等领域开展数字内容制作所需的相关知识。 

掌握虚拟现实、增强现实技术相关专业理论知识。 

（三）能力 

1.专业基本能力  

具备搭建和维护虚拟现实、增强现实常用软硬件设备或平台的能力。 

阅读并正确理解需求分析与设计文档的能力。 

熟练查阅各种资料的能力。 

2.专业核心能力  

具备对新知识、新技能的学习能力和创新创业能力; 

3.其他能力  

具备一定的外语应用、资料检索与分析、专业写作等方面的能力。 

七、 毕业学分要求  
本专业学生毕业时应达到学校对专科生提出的德智体美劳等全面发展的要求，总修读学分不少于 126

学分。各类课程应修最低学分见下表：  

课程结构 
学分要求 

必修 专业选修 通识选修 合计 

通识课程 41  4 45 

学科及专业基础课程 21   21 

专业课程 24 8  32 

集中实践环节 28   28 

合计 114 8 4 126 

备注：创新创业及素质教育类课程包含在通识课程中。其中创新创业必修课程 4 学分，创新创业及素质教

育实践要求 2 学分，共计 6 学分。  

八、 课程设置及学时学分安排  
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(一) 项目导向的专业课程能力培养鱼骨图 

 
 

 

  



《虚拟现实技术应用》专业人才培养方案 

(二) 课程设置与主要职业岗位对应关系链路图 
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(三) 培养计划课程设置进程表 

类别 课程代码 课程名称 
课程性

质 

总 

学 

时 

其中 

学 

分 

学期（周学时数） 

开课单位 
学分 

要求 
授

课 

实践教学 第一学年 第二学年 第三学年 

随

堂 

实验

室 
1 2 3 4 5 6 7 8 

公共课程

平台 

公共基础课

程模块 

思政类 

71007TC120 毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论 必修 32 32   2     2    
马克思主义

学院 

必修 41 学

分  

71007TC118 思想道德与法治 必修 48 32 16  3 3        
马克思主义

学院 

71007TC114 四史概述 必修 16 8 8  1 1        
马克思主义

学院 

71007TC121 习近平新时代中国特色社会主义思想概论 必修 48 40 8  3  3       
马克思主义

学院 

71007TC115 习近平总书记教育重要论述 必修 16 16   1    1     
马克思主义

学院 

71007TC108 形势与政策 必修 16 16   1 1 1       
马克思主义

学院 

创新创业

类 

63012CC103 创新、创造与改变 必修 32 14 18  2 2        
创新创业学

院 

63012CC104 思维创新与开发 必修 32 16 16  2  2       
创新创业学

院 

素质类 

52001CC1DS 大学计算机基础 III 必修 32 20 12  2 2        
高等职业技

术学院 

84008CC103 大学生就业指导 必修 16 12 4  1    1     
招生就业工

作部 

19009TC104 大学生心理健康教育 必修 32 16   2 2        学生工作部 

84007CC101 沟通与演讲 必修 32 32   2  2       
马克思主义

学院 

83009PC103 军事理论 必修 36 36   2 2        学生工作部 

71007TC116 劳动教育 必修 16 16   1     1    
马克思主义

学院 

00000PC111 大学生素质教育 必修 32 32   2         
学生发展与

服务部 

外语类 
74005TC1B5 实用英语（一） 必修 64 64   3 4        外国语学院 

74005TC1B6 实用英语（二） 必修 64 64   3  4       外国语学院 
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类别 课程代码 课程名称 
课程性

质 

总 

学 

时 

其中 

学 

分 

学期（周学时数） 

开课单位 
学分 

要求 
授

课 

实践教学 第一学年 第二学年 第三学年 

随

堂 

实验

室 
1 2 3 4 5 6 7 8 

74005TC1B7 实用英语（三） 必修 64 64   3    4     外国语学院 

理工类 11007TC101 计算机数学基础 必修 48 48   3    3     
基础教学学

院 

体育类 

89007CC102 体育（二） 必修 32  32  1  1       
基础教学学

院 

89007CC101 体育（一） 必修 32  32  1 1        
基础教学学

院 

公共选修课程模块        4          
公共选修 4

学分  

职业基础课程模块 

52018CC120 游戏程序设计 必修 64 32 32  4 4        
高等职业技

术学院 

必修 21 学

分  

52018CC122 游戏引擎基础 必修 64 32 32  4  4       
高等职业技

术学院 

52018CC121 三维软件基础 必修 64 48 16  4  4       
高等职业技

术学院 

76018CC101 设计基础 必修 64 48 16  4 4        
高等职业技

术学院 

52018CC136 程序设计入门（C 语言） 必修 64 32 32  4  4       
高等职业技

术学院 

52018P1107 专业导引与职涯规划（虚拟现实技术应用专业） 必修 16  16  1 1        
高等职业技

术学院 

职业岗位课程模块 

52018CC127 增强现实应用技术 必修 64 32 32  4     4    
高等职业技

术学院 

必修 24 学

分  

52018CC132 界面设计 必修 64 48 16  4    4     
高等职业技

术学院 

52018CC126 全景视频应用技术 必修 64 48 16  4     4    
高等职业技

术学院 

52018CC124 人机交互技术 必修 64 48 16  4     4    
高等职业技

术学院 

职业资格认证课程模块 52018CC125 虚拟现实应用技术 必修 64 32  32 4    4     
高等职业技

术学院 
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类别 课程代码 课程名称 
课程性

质 

总 

学 

时 

其中 

学 

分 

学期（周学时数） 

开课单位 
学分 

要求 
授

课 

实践教学 第一学年 第二学年 第三学年 

随

堂 

实验

室 
1 2 3 4 5 6 7 8 

76018CC103 虚拟现实场景设计 必修 64 48 16  4    4     
高等职业技

术学院 

职业延展课程模块 

52018CC130 动态图形设计 专业选修 64 48 8 8 4    4     
高等职业技

术学院 

专业选修 8

学分 

其中： 

第 4 学期 4

学分 

第 5 学期 4

学分 

52018CC133 动作捕捉技术 专业选修 64 48 16  4     4    
高等职业技

术学院 

52018CC123 三维美术设计 专业选修 64 48 16  4     4    
高等职业技

术学院 

52018CC135 设计美学 专业选修 64 48 16  4     4    
高等职业技

术学院 

52018CC131 数字摄影摄像 专业选修 64 48 8 8 4    4     
高等职业技

术学院 

52018CC129 音视频处理技术 专业选修 64 48 8 8 4     4    
高等职业技

术学院 

52018CC128 影视特效制作 专业选修 64 48 16  4    4     
高等职业技

术学院 

52018CC134 用户体验与产品设计 专业选修 64 48 8 8 4    4     
高等职业技

术学院 

集中实践

环节 

军训类 83009PC104 军事训练 必修 112    2 2        
学生发展与

服务部 

必修 28 学

分  
专业实践（实训）类 

00000PC101 基本能力实训 必修 80  80  4   4      
高等职业技

术学院 

00000PC102 专业能力实训 必修 80  80  4      4   
高等职业技

术学院 

00000PC105 项目实训 必修 150  150  10       10  
高等职业技

术学院 

毕业设计类 00000PC106 毕业设计（论文） 必修 240  240  8        15 
高等职业技

术学院 

学分要求合计 126 学分 

 

 


